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クエストの不具合と補填措置につきまして 

■不具合の詳細 
以下のクエストを達成しても達成済みと判定されずに、 

報酬やクエストポイントが手に入らない。 
 
 
 

指定された条件を満たすことで報酬を得られる「クエスト機能」につきまして、 
以下の不具合が確認されました。 

この度はユーザーの皆様に多大なご迷惑をお掛け致しましたことを、 
心よりお詫び申し上げます。 

 
また、現存している不具合につきましては、 

今後のアップデートにて修正を実施させて頂きます。 

デイリークエスト 「高難易度状態でエピソードをクリアしよう」 
 
ウィークリークエスト 「エピソードのハイスコアを更新しよう」 
 
マンスリークエスト 「エピソードモードを５回クリアしよう」 
  「エピソードモードを１０回クリアしよう」 
  「高難易度でエピソードを５回クリアしよう」 
  「＜個別キャラクター＞のエピソードをクリアしよう」 

ウィークリークエスト 「２日連続でプレイしよう」 
 
マンスリークエスト 「合計７日プレイしよう」 
 
以下のクエストが、乱入して勝利した後のプレイでは達成できない。 
デイリークエスト 「M.O.Mモードをプレイしてみよう」 
  「エピソードモードをプレイしてみよう」 
  「スパーリングモードをプレイしよう」 
 
ウィークリークエスト 「すべてのモードをプレイしよう」 
  「 ＜個別キャラクター＞のエピソードをプレイしよう」 
 
マンスリークエスト 「M.O.Mモードを１０回プレイしよう」 
  「スパーリングモードを１０回プレイしよう」 

「蔵土縁紗夢追加アップデート(Ver.1.02)」にて修正済み 

「蔵土縁紗夢追加アップデート(Ver.1.02) 」にて未修正 

■補填措置につきまして 
本不具合にて正当な報酬を得られなかったプレイヤーの方に対しまして、 
プレイデータに応じたW$を後日投票期間中に付与させて頂きます。 

 
誠に申し訳ございませんが、クエストポイントにつきましては補填の対象外となります。 

 
また、現在のクエストを変更する「シャッフル機能」は本来ご利用に W$を消費しておりますが、

0W$にてご利用頂けるように致しました。 


